
ХАРАКТЕРИСТИКА НА ДИСЦИПЛИНАТА  ТЕОРИЯ НА ВЪЗПРИЯТИЕТО
ЗА СПЕЦИАЛНОСТ  КОМПЮТЪРЕН ДИЗАЙН В ИНДУСТРИЯТА
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Семестър: 5 Брой кредити: 6 Водещ преподавател:
доц. д-р Антон Антонов

Цел на курса:
Запознаване на студентите със съвременните идеи и становища за процесите на 

различните възприятия и прилагането им в дизайнерската практика. В същността си тя е 
психологическа наука, разглеждаща един от проблемите на когнитивната психология 
(процеса на възприятие) от аспект на дизайна. Особено внимание е съсредоточено върху 
проблема на усвояване на информация при взаимодействието на  човек и компютър.

Необходими условия: 
Лекционна зала, презантационна техника.
Съдържание на курса: 
Дисциплината изучава същността и основните свойства на възприятието, механизмите и 

особеностите на различните възприятийни дейности, основните характеристики на 
възприятието на размери, на обеми, на сложни форми, на движение, на събития и др.

Препоръчителна литература:  
1. Ванщейн Л.А., Теория восприятия. Курс лекции. Минск, БГУ. 2004.
2.  Арнхейм Р., Искусство и визуальное восприятие, “Прогресс”, Москва, 1974.
3. Ганзен В. Д., Восприятие целостных обектов. Ленинград, 1974.

Методи на преподаване:  
Цикъл лекции и упражнения, взаимосвързани и взаимно допълващи се помежду си. 

Използват се тестове, казуси, задачи, наблюдения, експерименти. Търси се творчески 
елемент в обучението чрез разработване, обсъждане и защита на реферата.

Методи на оценяване:  
Защита на реферат през семестъра. Писмен изпит.

Кредити по видове дейност: 
Аудиторна заетост (30л/30у, Общо 60 часа) – 2,3 кредита;
Извънаудиторна заетост (95 часа) – 3,7 кредита: Подготовка за тестове и задачи – 1,0 к.; 

Самоподготовка по основна и допълнителна литература– 0,5 к.; Подготовка на реферат – 1.5 к.; 
Разработка на допълнителни учебно-практически задачи – 0,7 к.

Език, на който се преподава: български


